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GIT 501 GORSEL iLETiSiM TASARIMI PROJE I (0+0+6) 3 AKTS 12

(Visual Communication Design Project I)

Tasarim alanlarinda sorun tanimlama, yaklasim belirleme ve analiz etme. Degisik kavramlardan yola ¢ikarak
tasarim projeleri lizerinde gelistirme, “renk, illiistrasyon, kompozisyon ve tipografik 6geleri” bir kompozisyon
dahilinde kullanarak, bilgisayar destekli, ya da baski yontemleri ile proje uygulamasi.

GIT 502 GORSEL iLETiSiM TASARIMI PROJE II (0+0+6) 3 AKTS 12

(Visual Communication Design Project II)

Karmasik gorsel bir sorunun saptama, arastirma sonunda belirli bir kavram se¢me, saptanan soruna yaratici ve
anlamli bir ¢6ziim iiretme. Bir tasarim iginin hayata gec¢irilmesinde gereken tiim siirecler.

GIT 503 BILIMSEL ARASTIRMA YONTEMLERI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Scientific Research Methods)

Akademik arastirmalarda bilimsel yontem, arastirmaya giris. Arastirma probleminin tanimlanmasi, aragtirma
tasarim, anket tasarimi, drnekleme yontemleri, veri toplama yontemleri. Dogru referans vermek. Yurtici ve
yurtdisi kiitliphanelere iligkin arastirma 6rnekleri.

GIT 580 DONEM PROJESI (NC) NC AKTS 20

(Term Project)

Grafik Tasarim alaninda belirlenen bir proje iizerinde danigman Ogretim elemani gdzetiminde, 6grenim
siiresince edinilen bilgi ve becerilerin uygulanmasi.

GIT 511 BILGILENDIRME TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Information Design)

Bilgilendirme tasariminin uygulama alanlar1 ve ortamlarinin 6grenilmesi. Alanin disiplinlerarasi yapisina goére
degiskenlik gosteren esnek tasarim ilkelerinin kavranmasi. Arastirma konular ile ¢gagimizdaki hizli/karmagik
bilgi akisini diizenleyebilecek nitelikli bilgilendirme tasarimi ¢dziimleri icin alt yap1 olusturma. Karmasik ve
dagimik verileri sistemli, anlasilir ve estetik niteligi yiiksek bir gorsel dil ile sunma.

GIT 512 INTERAKTIF MEDYA (3+0+0) 3 AKTS 7

(Interactive Media)

Insan ve bilgisayar etkilesimi. Yeni medyanin sosyal etkileri. Web, interaktif CD ile flash ve ii¢ boyutlu ani-
masyon tasarimina yonelik temel uygulamalar. Metin, goriintii, hareketli goriintli, ses ve canlandirmalarin
cesitli iletisim ortamlarinda kullanilmasi.

GIT 513 DENEYIM TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Experience Design)

Deneyim tasarimi, tasarimin her alanmi ilgilendiren yeni bir yaklagimdir. Tasarlanan sey ne olursa olsun
(tirtin, grafik, hizmet, etkinlik, mekan vs.), onunla birlikte deneyim de yaratilmis olur ve tasarlanan her sey,
alic1 izerinde biitlinciil bir etki yaratir. Tasarim boyutlarinin 68renilmesi ve 6rneklendirilmesi, varolan den-
eyim tasarimlarinin analiz edilebilmesi, bir deneyim tasarimi fikri gelistirilmesi, bu deneyimin etkilerinin
tanimlanabilmesi ve degerlendirilebilmesi.



GIT 514 TASARIM YONETIMI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Design Management)

Yaraticiligin ve tasarimin 6nem kazandigi alanlarda yonetim, pazarlama ve markalagsma uygulamalari.
Tasarim ve yaraticilifin 6n planda oldugu sektorlerin temel 6zellikleri, yaraticilik ve tasarim siiregleri, strateji
ve yonetim konulari.

GIT 515 GORSEL COZUMLEME YONTEMLERI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Visual Analysis Techniques)

Gorsel okuma ve estetige iliskin temel kuramlar. Mimarlik, plastik sanatlar, endiistri tasarimi, grafik tasarim
gibi gorsel disiplinlerde gostergebilimin uygulanmasi ve farkli ¢oziimleme ornekleri.

GIT 516 TASARIM TARIH VE KURAMLARI (3+0+0) 3 AKTS 7

(History and Theory of Design)

Diinyada ve Tiirkiye’de Tasarim Tarihinin gelisim asamalari, tasarim kavrami, tasarimin tarihi ¢aglar boyunca
gecirdigi evreler. Tasarim siirecinin yapist ve dogasi, tasarim etkinlikleriyle ilgili ilke, kural ve kuramlar.

GIT 517 TASARIMDA GIRIiSIMCILIK (3+0+0) 3 AKTS 7

(Entrepreneurship in Design)

Girisimcilik ile ilgili kavramlar. Tasarim alaninda girisimcilikte yaraticilik ve yenilik¢ilik; bulus, marka ve
tasarimlarin korunmasi. Girisimcilikte is fikirleri, is plan1 hazirlama, ig plani icinde yonetim, pazarlama, finans
ve iiretim planlari. Girisimcilik dykiileri ve 6rnek olay incelemeleri.

GIT 518 DiJITAL iILLUSTRASYON (3+0+0) 3 AKTS 7

(Digital Illustration)

[lliistrasyon tarihi ve kurami, dijital illiistrasyonun énemi. Dijital illiistrasyon teknikleri. Giiniimiiz medyas1
icin kitle iletisiminde kullanilmak iizere dijital illlistrasyonlarin {iretimi.

GIT 519 DiJITAL OYUN TASARIMI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Digital Game Design)

Oyun tasariminin tarihi, temel kavramlari, ortak ¢alisma mantig1, oyunlarda grafik gercekg¢ilik ve pedagojik
yonleri. Dijital oyunlarinin tiirleri ve etkileri. Dijital oyun tasarim siireci.

GIT 520 KiNETIK TIPOGRAFI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Kinetic Typography)

Bu derste yazi karakterleriyle gorsel ifadenin yollari, karakterlerin plastik formlar olarak kullanimi. Degisen
teknolojiye paralel olarak, her zaman gegerli olan temel tipografik tasarim kavramlari yardimiyla hareketli
grafik tasarim alaninda uygulamali ¢aligmalar.

GIT 521 ANIMASYON TEKNIiKLERI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Animation Techniques)

Canlandirma konusunda teorik bilgiler. Canlandirma dili ve mantigi. Gorsel dil ve sinema dilinin temel
ogeleri. Canlandirma film teknikleri. Yiizeysel ve stop motion uygulamalari ile canlandirma film yapim asa-
malart.

GIT 522 CANLANDIRMA SiNEMASI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Animation Cinema)

Canlandirma film yapim asamalar1 dogrultusunda, yiizeysel-stop motion tekniklerin uygulamalarla irdelenerek
sanatsal diislince boyutunda 6ykiilii canlandirma film projesi gergeklestirme.



GIT 523 3D MODELLEME VE ANIMASYON (3+0+0) 3 AKTS 7

(Modeling and Animation)

Ug boyutlu modelleme ve animasyon teknikleri ve yontemleri. Doku, 151k, kamera ve hareket. Hikaye yapisini
olusturmak, karakter animasyonu, ses/miizik uygulamalar1 ve tamamini bir araya getirme islemleri.

GIT 524 SINEMA-TV GRAFIGI (3+0+0) 3 AKTS 7

(Cinema-TV Graphics)

Grafik tasarimda zaman, mekan ve hareketi iceren alanlarin incelenmesi ve uygulama c¢aligmalarinin
yapilmasi. Gorsel ve yazinin hareket kazanmasi ve belirli bir zaman igerisinde sunulmasi asamalarina ait uy-
gulamalar icerik yonetimi de dahil edilerek olusturulmasi.

GIT 525 TASARIMDA KAVRAM GELISTIRME (3+0+0) 3 AKTS 7

(Concept Development in Design)

Farkli disiplin perspektiflerini birlestirerek yenilik¢i ve biitiinsel kavramsal ¢erceveler olusturma. Bu dogrultu-
da uygulamali bireysel ve grup projeleri gelistirme. Yaratict diisiinme ydntemlerini kullanarak problem
tanimlama, fikir bulma, kavram gelistirme ve 6zgiin gorsel ¢ozlimler iiretme. yaratici ve elestirel perspektifi
gelistirmeye yonelik kavramsal ¢alismalar gerceklestirme. Gorsel iletisim tasariminda yeni gorsel dil ve farkl
ifade bicimleri aragtirmaya yonelik deneysel projeler yapma.



